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6. Workflow auf VSCode
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1. Git installieren

Uberprift zuerst, ob Git bereits auf eurem Rechner
installiert ist. Gebt in einem Terminal den Befehl

git --version

ein. Die Antwort kdnnte lauten

git version 2.24.3 (Apple Git-128)

dann ist git installiert.

Falls Git noch nicht installiert ist, kannst du hier einen
nstaller laden:

https://git-scm.com/downloads
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2. Github Repository
erstellen

| ogge dich Uber den Browser ein in deinen Github Account.

Falls du noch keinen hast: Studenten Account erstellen

Crstelle auf Github ein neues Repository: modul_webtech. Setze es auf Public und
mache kein Hackchen bel Add a Readme file

Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository

elsewhere? Import a repository.

Owner * Repository name *

@&'5 hzuell / kickstartTest

Great repository names are ? How about special-enigma?

Public

1= Anyone on the internet can see this repository. You choose who can commit.

Private

You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.

Add a README file

This is where you can write a long description for your project. Learn more.

Add .gitignore

Choose which files not to track from a list of templates. Learn more.

Choose a license
A license tells others what they can and can't do with your code. Learn more.

This will set ¥ main as the default branch. Change the default name in your settings.
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2. dein lokales Projekt im VSCode
offnen, Terminal offnen

Offne deinen Folder, in den du bis jetzt gearbeitet hast
(modul_webtech) im VisualStudioCode. Achte darauf, dass in
diesem Folder bloss .html, .css, .Js und sogenannte Assets, also
Bilder und Fonts sind — keine Entwrfe als InDesign Dateien etc.
Offne ein Terminal Fenster:

= Ay
eiten  Auswahl Anzeigen Gehe zu Ausfiilhren Terminal Fenster Hilfe

00 . O TestGit

@ EXPLORER @ readme.md X

v GEOFFNETE EDITOREN @ readme.md
X © readme.md 1 x Versionsverwaltung initialisieren ° git init"
v TESTGIT - - . i N -
. Alle Files zur Versionsveraltung hinzufligen git add .
E'Q index.html . ) L. . . . X
Aktuellen Stand einspielen "git commit -m "first commit"
>

%

® readme.md b S

* Den Branch auf main setzen "git branch -M main’
%

Mit dem Repository auf GitHub verkniipfen "git remote add origin

28] <hier-deine-url-reinkopieren-ohne-spitze-klammer>"

N * Dein lokales Repository auf Github pushen “git push -u origin main’
(o)

PROBLEME AUSGABE DEBUGGING-KONSOLE TERMINAL PORTS KOMMENTARE

bash: Z: command not found
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3. Authentifizieren (einmalig)

Weil du das erste Mal Git benutzt, musst du dich authentifizieren und ins Terminal deinen Github

Namen und dein Github E-Mail eingeben. Die Angaben in Anfuhrungszeichen mit deinen
Github Angaben ersetzen!

Uber das MenU Terminal kannst du im Visual Studio Code ein Terminalfenster 6ffnen.
Nach der Eingabe druckst du Enter. Du wirst nun auf ein Browserfenster geflihrt, auf dem du den

Zugrift von Visual Studio Code aut das Github Repo bestatigst. Nachher kannst du den Push fertig
machen.

S git config --global user.name "John Doe"”
S git config --global user.email "johndoe@example.com"



GIT, GITHUB, VISUAL STUDIO CODE

4. Projekt initileren, verknupfen
und auf den GitHub Service laden

"git add .~

"git commit -m "first commit"

"git branch -M main’

"git remote add origin <hier-deine-url-reinkopieren-ohne-spitze-klammer>"

"git push -u origin main’

Kopiere die Befehle ohne diese Anfuhrungszeichen "~ !!
Die URL zu deinem Repo fur den 5. Befehl findest du auf GitHub

unter dem grunen Button Code



AUFGABE

| F main ~

-0- Commits on Feb 10, 2021

nore change
0 hzuellig committed 13 days ago

changes
0 hzuellig committed 13 days ago

-0- Commits on Feb 8, 2021

commit before pull
0 hzuellig committed 15 days ago

[ 5) 18e7c5e <>
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6. Workflow

Wenn du mir anderen arbeitest, solltest du dir folgenden
Workflow angewdhnen:

commilit
pull
push

Mit commit spielst du deine Anderungen in deine lokale
Versionsverwaltung ein.

Mit pull holst du dir den aktuellen Stand vom Server.

So verhinderst du merge Konflikte mit Anpassungen von
anderen.

Mit push spielst du deine Anderungen auf den Server.
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6. Workflow auf VSCode

Das Icon mit den Asten (Branches) zeigt dir die Anzahl
Anderungen an. Klick darauf und du kommst zu den
MenuUs fur commit, pull, push. Im commit Message
Fenster gibst du die Nachricht ein, die kurz informiert,
was du hier einspielst.

ceo e S

EXPLORER ¥ Home.md © QUELLCODEVERWALTUNG

v GEOFFNETE EDITOREN |1 nicht gespeichert ¥ 04_GitGithub.md R
® ¥ Home.md i Nachricht (3 Enter fur "master" comm tten)
¥ 04_mediaqueries.md U ‘

X ¥ Ua_GitGithub.md v vommit

Vorsc!iau von 04_GitGithub.md v Anderungen

s=mondrian_ausschnitt.png images ¥ 04_GitGithub.md

¥ 01_Basics.md ¥ 04_mediaqueries.md
¥ 01_Fonts_Units.md . Git-Githubpdf
} Git-Github.pdf pdf

¥ 01_Document_Flow.md
¥ 02_Layout.md
¥ 02_Flexbox.md
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6. Workflow auf VSCode

Sicherer als den blauen Button synchronisieren zu
drucken, ist es, das MenU unter den dreil Punkten zu
offnen und zuerst pull und dann push auszufthren.

QUELLCODEVERWALTUNG
v QUELLCODEVERWALTUNG

Nachricht (38Enter fur "master" committen)

‘ <> Anderungen synchronisieren 11

Check-Out nach...
Fetchen

Commit
Anderungen
Pull, Push

Branch

vV VvV VvV Vv



